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PERI BACALARI ve BALON DENEYI (Fen + Sanat)
Kapadokya'nin dogal giizelliklerini tanitmak, fen deneyinde
gozlem becerisi gelistirmek.

Deney:

* Huniden balonun igine 2 kasik karbonat konur.

« Siseye sirke konur.

* Balon siseye fakilir ve karbonat dokiiliir. Balon sismeye
baslar.
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Tirkiye Bolgeleri Harita Oyunu 5
Biyiik Tirkiye haritasi yere serilir. Ogretmen sirayla bol-
gelerin adini soyler, gocuklar ilgili karti haritaya yerlegtirir.
Bolgedeki ulasim araglari ve meshur yemekler konusulur.

Fen Etkinligi: "Ugan Balon Deneyi”

Anitkabir Drama Calismasi * ocuklar masada deney malzemelerini goriir.

Cocuklar “Aslanli Yol" sahnesini canlandirir. 24 aslan figiiri + Ogretmen: "Sizce bu balon kendi kendine sisebilir mi?"
temsil edilir, “turist” ve “"rehber” rolleri ile mozole ziyareti * Cocuklar tahminlerini séyler.

yaptlir. "Atatirk'in hangi s6zii sana ilham veriyor?" sorusu ile - Ogretmen huniden siseye sirke koyar, balona karbonat

degerlendirme yapilir. eklenir. Balon siseye takilip karbonat dokiiliince balon siser.
+ Amag: Havanin balonu nasil doldurdugunu deneyimlemek,

Beypazari Evleri Origami Sanati neden-sonug iliskisi kurmak.

Origami kagitlari ile katlama yéntemiyle ev formu yapilir, pen-

;T:;Iii;:igq‘iralgr'eziligIgrz;ésiser'ler' sinif panosunda sergilenir. Sanat Etkinligi: “Balon Baski Resimleri

S ¢l el ol wels aves) cllay, ek Mais e « Balonlar boyaya batirilir, kagitlara baski yapilr.

glirii igine birakilir. Flamingolarin beslenme ve renk degisimi ;léizl:tl:r Bl ARG [Seieeiar, SErd elemziliay
anlatilir.

Persembe

Matematik ve Oyun - "Rota Bulma Yarist”
Ogr‘eTmen sayfadaki kayakgilar ve bayraklar: gosterir:
* "Bakin burada dért sporcu var. Her birinin yolu farkl. Biz mavi bayraga ulasan sporcuyu

bulacagiz.”

* Gocuklar parmaklariyla yollar: takip eder, 6gretmen rehberlik eder.

* Oyun bahgede ipler ve bayraklarla gergek boyutta oynanir.

* Her gocuk sirayla baslangi¢ noktasindan segtigi bayraga kadar gider. Yanlis yola girer-
se "kar firtinasi” sesi ¢ikarilarak basa déndiliir.



Pazantesing

Tiirk¢e - Harita Uzerinde Akdeniz'i Kesif

Amag: Bolgeyi tfanima, gorsel okuma becerisi gelistirme.
Sireg: Ogretmen harita lizerinden Akdeniz illerini gosterir,
cocuklar bu sehirlerin isimlerini tekrar eder. Illere ait rin
ve turistik yer kartlari haritadaki yerine yerlestirilir.

Matematik - Portakal Sayma ve Gruplama Oyunu

Amag: Nesneleri sayma, karsilastirma.

Siireg: Turuncu ponponlar (portakal) sepetlere konur. “"Hangi
sepette daha gok portakal var?” gibi sorular sorulur. Cocuklar
biyiikten kiiglige siralama yapar.

Fen - "Portakal Denizden Yiizer mi Batar mi?" Deneyi

Amag: Kaldirma kuvveti ve yiizme-batma kavramlarini kesfet-
me.

Siireg: Bir kap suya kabuklu ve kabuksuz portakal birakilir.
Hangisinin battigi gozlemlenir. Cocuklar tahmin yapar ve so-
nucu tartigir.

pPersembe

Sall

Tiirkge - Harita ve Hikaye Etkinligi

Amag: Cocugun bdlgesel farkindalik kazanmasi, kiiltirel un-
surlari tanimasi

Siireg: Ogretmen biiyiik bir Tiirkiye haritasini agar. Giineydo-
gu Anadolu Balgesi 6n plana gikarilir.

Ogretmen: "Burasi Giineydogu Anadolu. Simdi buranin énemli
sehirlerine bakalim: Gaziantep, Sanlurfa, Mardin..."
Cocuklarla birlikte “Pamuk Tarlasinda Bir Giin" adl kisa hika-
ye okunur. Hikaye iginde pamuk toplayan aileler, baklava ya-
pan ustalar, sira gecesi sahnesi vardir.

Matematik - Fistik Sayma Oyunu

Amag: Sayma, gruplama, kargilagtirma becerilerinin gelismesi
Siireg:Coculara maket fistiklar verilir. Ogretmen “Her ta-
bakta 5 fistik var. Hangi tabakta daha gok? Hangi tabakta
az?" sorularini sorar.

Daha sonra “iki tabaktaki fistiklar: birlestirirsek kag olur?”
gibi toplama ¢ikarma mantigini destekleyen sorularla devam
edilir.

Drama - Sira Gecesi Canlandirmasi

Amag: Sosyal iletigim, kiiltiirel ritielleri fanima

Sireg: _

Ogrenciler hali iizerine oturur. Ogretmen “Simdi misafirler
geldi, sira gecesi baslyor” der. Bir grup gocuk misafir, bir
grup cocuk ev sahibi olur. Sohbet, tiirkiler ve ikram sahnesi
canlandirilir.

Tung Findik ile Tirmanig Parkuru (detaylar 6nceki mesajda verdigim gibi uygulanir)

* Cocuklar sirayla parkuru tamamlar.
- Denge, dikkat ve yon kavramlar: pekistirilir.

Fen ve Doga / Oyun Alani
Van Golii - Kiirek Yarisi
Uygulama:

1. Mavi legenler Van Golii'nii temsil eder. Igine siinger toplar konur.

2. Iki gocuk kargilikli oturur, kiirek hareketi yaparak toplari diger tarafa tasir.
3. Yaris sonunda herkes alkislanir.

Kazandirdiklar:: Ekip ¢alismast, kas giicd, gol kavrami




Sall

Drama: Biyiikanne Anlatiyor

-Ogretmen basina yazma baglayip biiyiikanne roliine girer.
"Kibris 4 tarafi denizlerle gevrili bir ada...” metni gorseller
esliginde anlatilir.

*Sehir isimleri tek tek gosterilir, cocuklar haritada bulur.

Kiltirel Tat Alma

Balikgi Teyze'nin Hikayesi" * Hellim peyniri (alerjisi olmayanlara minik tadim) veya sa-
Amag: Dinledigini anlama, tahmin etme, grup iginde iletisim dece gorsel inceleme.

kurma - "Sence bu peynir neden farkl gériintiyor?" sohbeti

Uygulama: Ogretmen Karadeniz'de yasayan “Balik¢i Teyze"nin

hikayesini anlatir. Hikdye sirasinda bazi yerlerde durup "Siz- Sanat

ce sonra ne olmus olabilir?" diye sorar. Cocuklar tahminlerini * Kibris bayragi boyama.

soyler. Hikaye sonunda birlikte balik tutma sarkisi saylenir. « Isteyenler karton lizerine Akdeniz dalga manzarasi gizer.

Kazandirdiklari: Dinleme becerisi, hayal glicii, sosyal iletisim
"Feribotla Kibris'a"

MATEMATIK & FEN * Sinifta sandalye ve minderlerle feribot yolu yaptlir.

"Findiklari Say ve Sepete Koy" * Cocuklar kaptan, yolcu, tayfa rollerini alir.

Amag: Nesneleri sayma, gruplama, biitiin-parga iliskisini an- * Deniz sesleri ve marti sesleri esliginde “Kibris'a yolculuk”

lama yapilir.

Uygulama: Her ¢ocuga bir sepet ve 10 adet findik verilir. Once

tek tek sayilir, sonra 2'serli, 5'erli gruplar yapilir. Ogretmen

"Acaba 10 findigi baska nasil gruplandirabiliriz?” diye sorar.

Kazandirdiklari: Sayma, gruplama, problem ¢ozme

Persembe

Tirkge Etkinligi - Hikdye Anlatimi
Hikdye: "Matruska'nin Sirri" - Biiyiikten kiigiige agildikga her bir bebegin farkl bir desen
ve hikdyesi oldugu, en kiigiigliniin de en degerli sirlari sakladigi anlatilir.

* Dinleme sorular:i: "En biiyiik bebek hangisiydi? En kiigiik bebek ne yapiyordu?"”
» Cocuklar hikayeyi kendi climleleriyle anlatir.

Matematik Etkinligi - Boyut Siralama Oyunu

* Gocuklar, 6gretmenin getirdigi Matruska setlerini biyiik-orta-kiglk sirasina dizer.

* Boyut kavrami pekistirilir: biyiik > orta > kiigiik.

* Grup oyunu: “Boyut Avi“ - Sinif iginde 6gretmenin sakladigi farkli boyutlarda objeler
bulunur.





